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Planet (12 points)
You find yourself on an alien planet with no knowledge of how you got there. The first thing you try to do
is to learn more about the planet you're on. You remember how Galileo experimented with falling balls
and inspired by this, build a perfectly vertical tower of height 𝐻 = 2000m. Given the tower, you can now
start dropping balls from any height ℎ on the tower (measured between the ground and the bottom of
the ball immediately before it's released). Due to the limitations of the materials available to you, you
can only drop balls of radius 5 cm ≤ 𝑟 ≤ 50 cm and densities 0.1g/cm3 ≤ 𝜌 ≤ 10g/cm3.

Any time you drop a ball, you let it go from rest, and are able to measure the duration 𝑡 over which it
falls, and the horizontal distance 𝑠 between where the ball lands and the point below where the ball was
dropped.

Before you start your experiments, you make the following observations about the planet:

• Based on the movement of the Sun, you find that you're somewhere on the equator of the planet.

• The planet has an atmosphere; the air density is small enough for neglecting the buoyancy force
due to it.

• The ground temperature is 𝑇0 = 20 ∘C.

• There seems to be a wind blowing along the equator that's uniform throughout the height of the
tower; neglect the effect of the tower on the wind velocity.

An artist's exaggerated rendition of the problem.

Description of the simulation software

The command line program simulates the measurements of the fall time 𝑡 and deflection from the base
of the tower 𝑠, after providing the height ℎ at which the ball is dropped, its radius 𝑟, and density 𝜌. All
values of the input parameters are entered through the keyboard after the corresponding prompts and
are validated by pressing the Enter key.

In order to get started, use the following authorization key when prompted:
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Entering an incorrect value will put the program into test mode; you will need to restart the program.

A typical output of a single simulation cycle of the program looks like:

First, you enter the height ℎ in m (the number between 0 and 2000), then the radius of the ball 𝑟 in cm
(the number between 5 and 50) and finally the density of the ball 𝜌 in g/cm3 (the number between 0.1
and 10). Each input is confirmed with the Enter key. The program will then output 𝑡 in s and 𝑠 in m.

The program then loops back to the height of the tower query.

Entering a value that is out of range for the experiment will result in an error message,

and then return you to the incorrectly answered prompt.

The height input ℎ will be rounded to 1 m, 𝑟 to 1 cm and 𝜌 to 0.01 g/cm3. (There is no point in trying to
input more precise numbers).

The results of the experiment will have random errors associated with them, as to simulate the limited
precision one would have in real life. The sizes of the errors can be found by observing the fluctuations
in the output.

Any time you need to quit the program, press Ctrl+C.

List of constants and useful relations

The gravitational constant 𝐺 = 6.67 × 10−11 m3 kg−1 s−2.

Ideal gas constant 𝑅 = 8.314 J mol−1 K−1,

0 ∘C = 273.15K.
 

The air drag of a ball of cross-sectional area 𝐴 and speed 𝑣 in air of density 𝜌𝑎 is given by

𝐹𝑑 = 0.24𝐴𝜌𝑎𝑣2.

An adiabatic atmosphere has a density profile given by

𝜌𝑎(ℎ) = 𝜌𝑎0 (1 − 𝛾 − 1
𝛾

𝜇𝑔ℎ
𝑅𝑇0

)
1

𝛾−1

= 𝜌𝑎0 (1 − ℎ
𝐻0

)
1

𝛾−1

,
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valid until the top of the atmosphere where 𝑇 = 0 K. Here, 𝛾 is the adiabatic coefficient, 𝜇 themolarmass
of air (i.e. the gas in the atmosphere of the planet), 𝑔 the free-fall acceleration and ℎ the height from the
ground.

Part A. Planetary properties (3.0 points)

A.1 Determine the free-fall acceleration 𝑔 on the planet by making a suitable set
of measurements and sketching an appropriate graph in the space provided.
Provide an analysis of the uncertainty in your result.

2.0pt

A.2 Walking away from the tower along the equator, you find that you can see the
tower up to a distance of 𝐿 = 230 km away (measured as the distance between
you and the top of the tower). What is the radius 𝑅 of the planet? You may
assume that your height is much smaller than the height of the tower.

0.5pt

A.3 Estimate the mass 𝑀 of the planet. Provide an analysis of the uncertainty in
your result.
What physical effect contributes the most to the accuracy of your estimate for
𝑀 ? Tick the appropriate effect the answer sheet.

0.5pt

Part B. Atmospheric properties (6.5 points)

B.1 Determine the wind speed 𝑢 on the surface of the planet by making a suitable
set of measurements and sketching an appropriate graph in the space pro-
vided. Provide an analysis of uncertainty in your result.

2.0pt

B.2 Determine the air density 𝜌𝑎0 on the surface of the planet either by collecting
additional data or by reusingprevious data, and sketching an appropriate graph
in the space provided. Provide an analysis of the uncertainty in your result.

1.0pt

B.3 Assuming the atmosphere to be adiabatic with an adiabatic coefficient 𝛾 = 1.4,
determine the thickness 𝐻0 of the atmosphere bymaking a suitable set of mea-
surements and sketching an appropriate graph in the space provided. Provide
an analysis of the uncertainty in your result.

3.0pt

B.4 Determine the molar mass 𝜇 of the air and the air pressure 𝑝0 at the base of the
tower. Provide an analysis of the uncertainty in your result.

0.5pt

Part C. Duration of a day (2.5 points)

C.1 Determine the duration of a day, 𝑇𝑝, on the planet by making a suitable set
of measurements and sketching an appropriate graph in the space provided.
Provide an analysis of the uncertainty in your result.

2.5pt
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Bolygó (12 pont)
Egy idegen bolygón találod Magad, és fogalmad sincs arról, hogy miként kerültél oda. Az első dolgod
az, hogy megpróbálsz minél több dolgot kideríteni a bolygóról. Eszedbe jut, hogyan kísérletezett Gali-
lei golyók ejtésével, és ennek mintájára építesz egy pontosan függőleges, 𝐻 = 2000m magasságú tor-
nyot. Ezután már a toronyból tetszőleges ℎ magasságból ledobhatsz golyókat. (A magasságot a golyó
elengedése előtt a talaj és a golyó alja között mérjük.) A bolygón található anyag adottságainak követ-
keztében csak olyan golyót tudsz készíteni, amelynek sugarára 5 cm ≤ 𝑟 ≤ 50 cm, sűrűségére pedig
0.1g/cm3 ≤ 𝜌 ≤ 10g/cm3 teljesül.

Minden golyó ejtésekor a golyó nyugalomból indul, és a 𝑡 esési időt, valamint a becsapódás helyének a
torony lábától mért 𝑠 vízszintes távolságát tudod mérni.

Mielőtt elkezded a kísérletezést, a következőket figyeled meg a bolygóval kapcsolatban:

• A Nap mozgása alapján arra következtetsz, hogy a bolygó egyenlítőjén vagy valahol.

• A bolygónak van légkörre. A légkör sűrűsége elég kicsi, így a felhajtóerő elhanyagolható.

• A bolygó talajánál a hőmérséklet 𝑇0 = 20 ∘C.

• A bolygó légkörében az egyenlítő mentén fújó szél észlelhető, ami egyenletes a torony teljes ma-
gasságában. A torony nincs hatással a szélsebességre.

A kísérlet elnagyolt, művészi ábrázolása.

A szimulációs program leírása

A parancssorból vezérelhető program szimulálja a 𝑡 esési időnek valamint a torony lábától mért 𝑠 eltérü-
lésnek amérését, adott ℎ esési magasság, 𝑟 golyósugár és 𝜌 sűrűségmellett. A bemeneti paramétereket
a program kérdéseire adott válaszként a billentyűzet segítségével kell beírni, és az Enter gombmegnyo-
másával kell véglegesíteni.

A program indításakor a következő kódot add meg:

HUN-S-1 E-1 Q-1



Experiment

Q1-2
Hungarian (Hungary)

Hibás kód megadásakor a program teszt üzemben folytatja működését; ilyenkor újra kell indítanod a
programot.

Egyetlen szimuláció által generált kimenet tipikusan a következőképpen néz ki:

Először a ℎ magasságot adod meg méterben (egy 0 és 2000 közötti szám), aztán a golyó 𝑟 sugarát adod
meg centiméterben (egy 5 és 50 közötti szám) és végül a golyó 𝜌 sűrűségét írod be g/cm3 egységben
(egy 0.1 és 10 közötti szám). Minden beírt adatot az Enter gomb megnyomásával kell véglegesíteni. Ez
után a program kiírja 𝑡 értékét másodpercben és 𝑠 értékét méterben.

Végül a program újabb szimulációs adatok bekérésével elölről kezdi működését.

A megadott határokon kívül eső adat bevitele hibaüzenetet eredményez,

és a program újra rákérdez a hibásan megadott értékre.

A ℎ magasság bevitt értékét a program 1m-re kerekíti, a bevitt 𝑟 értéket 1 cm-re, és 𝜌 értékét 0.01 g/cm3-
re. (Tehát nincs értelme ennél pontosabb értékeket megadni.)

A kísérleti eredmények véletlen hibával terheltek; ez a valódi mérések véges pontosságát szimulálja. A
hibák nagyságára az eredmények fluktuációjából lehet következtetni.

A Ctrl+C billentyűzet-kombináció segítségével bármikor ki tudsz lépni a programból.

Konstansok és hasznos összefüggések:

Gravitációs állandó: 𝐺 = 6.67 × 10−11 m3 kg−1 s−2.

Univerzális gázállandó: 𝑅 = 8.314 J mol−1 K−1,

0 ∘C = 273.15K.
Egy 𝐴 felületű keresztmetszettel rendelkező, 𝑣 sebességgel mozgó golyóra a 𝜌𝑎 sűrűségű levegő által
kifejtett közegellenállási erő:

𝐹𝑑 = 0.24𝐴𝜌𝑎𝑣2.

A sűrűség-profilt egy adiabatikus légkörben a

𝜌𝑎(ℎ) = 𝜌𝑎0 (1 − 𝛾 − 1
𝛾

𝜇𝑔ℎ
𝑅𝑇0

)
1

𝛾−1

= 𝜌𝑎0 (1 − ℎ
𝐻0

)
1

𝛾−1

,
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formula írja le, ami a légkör tetejéig érvényes, ahol a hőmérséklet 𝑇 = 0 K . A formulában 𝛾 az adiabatikus
kitevő, 𝜇 a bolygó légkörét alkotó gáz moláris tömege, 𝑔 a nehézségi gyorsulás, ℎ pedig a talajtól mért
magasság.

A rész: A bolygó tulajdonságai (3.0 pont)

A.1 Határozd meg a 𝑔 nehézségi gyorsulást a bolygón! Végezz alkalmas kísérlet-
sorozatot és készíts megfelelő grafikont a rendelkezésre álló helyen! Végezz
hibabecslést is!

2.0pt

A.2 A toronytól az egyenlítő mentén eltávolodva azt tapasztalod, hogy a torony te-
tejét egészen 𝐿 = 230 km-ig távolodva látod. (Ez a távolság a torony teteje és a
Te helyzeted között értendő.) Mekkora a bolygó 𝑅 sugara? (Felteheted, hogy a
testmagasságod sokkal kisebb a torony magasságánál.)

0.5pt

A.3 Becsüld meg a bolygó 𝑀 tömegét! Végezz hibaszámítást is!
Mit gondolsz, milyen fizikai hatás járul hozzá legjobban az 𝑀 -re kapott ered-
mény hibájához? A válaszlapon jelöld be a megfelelő hatást!

0.5pt

B rész: A légkör tulajdonságai (6.5 pont)

B.1 Határozd meg a bolygó felszínén a szél 𝑢 sebességét! Végezz alkalmas mérés-
sorozatot, és készíts megfelelő grafikont a kijelölt helyen! Végezz hibaszámítást
is!

2.0pt

B.2 Határozd meg a bolygó felszínén a légkör 𝜌𝑎0 sűrűségét akár új adatok felvé-
telével, akár a korábbi adatok felhasználásával! Készíts megfelelő grafikont az
erre kijelölt helyen! Végezz hibaszámítást is!

1.0pt

B.3 Feltételezve, hogy a légkör adiabatikus, 𝛾 = 1.4 adiabatikus kitevővel, határozd
meg a légkör 𝐻0 vastagságát! Végezz alkalmasméréssorozatot, és készítsmeg-
felelő grafikont az erre kijelölt helyen! Végezz hibaszámítást is!

3.0pt

B.4 Határozd meg a torony lábánál a levegő 𝜇 moláris tömegét és a 𝑝0 légköri nyo-
mást! Végezz hibaszámítást is!

0.5pt

C rész: A nap hossza (2.5 pont)

C.1 Határozd meg a bolygón egy nap 𝑇𝑝 időtartamát! Végezz alkalmas méréssoro-
zatot, és készíts megfelelő grafikont az erre kijelölt helyen! Végezz hibaszámí-
tást is!

2.5pt
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